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NÃO HÁ NECESSIDADE DE REALIZAR A IMPRESSÃO

DESTE MATERIAL.

AS ATIVIDADES NÃO SÃO OBRIGATÓRIAS.

VAMOS COMEÇAR!



Clique sobre o link para ter acesso aos jogos online.
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https://rachacuca.com.br/raciocinio/interligado/

Que tal aprendermos Português e Matemática através de jogos e 

brincadeiras? Chame sua família para participar.

Boa diversão!
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https://rachacuca.com.br/raciocinio/interligado/
https://blog.megajogos.com.br/5-melhores-jogos-de-tabuleiro/


01 MÍMICA

Os jogadores escolhem uma categoria para a mímica - pode ser filme, esportes, personagem, ação e etc.

Em vários papéis, são escritas palavras dentro da categoria. Assim, quando for a vez de um jogador, ele

escolherá um papelzinho e terá que fazer a mímica da palavra. O adversário que adivinhar mais rápido

vence a rodada. Imagina a cena de uma pessoa tentando fazer uma mímica e diversas pessoas gritando,

tentando adivinhar o que é. Será super divertido.
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Página Anterior

Fonte: https://denisearagao.com.br/por-que-brincar-de-

mimica/

https://denisearagao.com.br/por-que-brincar-de-mimica/
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Em cada questão existem seis palavras, porém somente uma se encaixa 

nos critérios estabelecidos. Vamos jogar?

Dicas para achar a palavra:

• Tem um acento agudo no 

"e".

• A palavra é trissílaba.

• A palavra possuí 6 letras.

• A segunda letra é L.

Escolha a palavra certa:

élitro - desabafo - elétrico -

infrene - terracota – tomentoso

Dicas para achar a palavra:

• A palavra possuí 3 sílabas.

• A terceira letra é R.

• No meio da palavra 

encontramos as letras "rid" 

juntas.

• A palavra possuí 6 letras.

Escolha a palavra certa:

hemácia - farejar - quórum -

caviar - nica - ferida

Dicas parar achar a palavra:

• No meio da palavra 

encontramos as letras "ist" 

juntas.

• A palavra é trissílaba.

• A terceira letra é J.

• A palavra possuí 7 letras.

Escolha a palavra certa:

contacto - lojista - Feminista -

infundado - bordado – calórico

Fonte: 

https://tenor.com/sea

rch/pensando-gifs
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O jogo de caça-palavras, ou sopa de letras, é 

um passatempo que consiste em letras 

arranjadas aparentemente aleatórias em uma 

grade quadrada ou retangular. 

http://smart-kitty.tripod.com/Garfield.html

Preparado para 

jogar?
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http://smart-kitty.tripod.com/Garfield.html


04
Jogo do dicionário

Reúna seus amigos, pegue um dicionário e confisque os celulares para não haver trapaça. 

Cada participante deverá abrir em uma página aleatória e escolher uma palavra que os 

demais jogadores deverão adivinhar o significado.

Cada palpite será colocado em um papel e entregue ao jogador que escolheu a palavra, 

que deverá ler um por um. Os participantes vão votar em qual definição acham que é a 

correta.

Cada pessoa que ganhar um voto, ganha também um ponto no jogo. Quem votar na 

definição correta ganha dois pontos e, caso ninguém tenha acertado, o jogador que 

escolheu a palavra ganha três pontos.

Esse jogo aumenta o vocabulário dos participantes e também exercitam a memória, já 

que exigem que os participantes busquem na mente se já ouviram aquela palavra antes.
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Fonte: https://rotinadigital.net/dicionario-

online-diga-adeus-aos-erros-de-

portugues/
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MATEMÁTICA

Próxima Página

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO E CULTURA 

DE ALFENAS

Página Anterior



Jogo do sudoku

O jogo do sudoku tornou-se bastante popular em 

toda a parte e além de ajudar a passar o tempo, é 

bastante estimulante, pois a sua prática constitui 

um bom exercício para o cérebro humano.

Número de jogadores: um jogador.

Como jogar: o tabuleiro de jogo é um quadrado 

grande com nove quadrados pequenos no seu 

interior. O objetivo do jogo passa por preencher 

quadrados com números de um a nove sem que 

estes se repitam no quadrado pequeno e na linha e 

coluna do quadrado grande.
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Vamos 

jogar?
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Sudoku


02 Qual é o número que está faltando?
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Fonte: 

https://tenor.com/sea

rch/pensando-gifs

Use o raciocínio! Basta utilizar a subtração 

para achar o número que esta faltando.

6 4 2

3 4 7

18 14

Use o raciocínio! Basta utilizar a multiplicação 

para achar o número que esta faltando.

A B



03
Desafio com palitos são como quebra-cabeças, também conhecidos como “Puzzles”. Desde muito tempo, pais 

utilizavam jogos de palitos para estimular o pensamento lógico e desenvolver o raciocínio lógico de seus 

filhos. Por ser uma atividade lúdica e serem utilizados apenas palitos de fósforo na sua resolução, desafios 

com palitos têm sido praticados em quase todo o mundo, uma vez que exige o mínimo de recurso ( apenas 

uma caixa de fósforo).
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Vamos 

jogar?



04 Purrinha

Clássico dos clássicos, o jogo consiste em adivinhar a soma de 

todos os palitinhos escondidos nas mãos dos participantes.

Como funciona:

1) cada jogador recebe um palito e o divide em três partes iguais.

2) cada jogador coloca as mãos para trás e escolhe a quantidade 

de palitinhos a serem escondidos.

3) Em seguida, todos mostram as mãos fechadas.

4) Cada jogador tenta adivinhar a soma de todos os palitinhos. 

Por exemplo: 3, 5, 7.

5) Depois de darem suas sugestões, todos abrem juntos as mãos.

6) O jogador que acertar, tira um palitinho das mãos.

7) Ganha aquele que ficar sem nenhum palitinho primeiro.

Página Anterior
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Vamos 

jogar?

https://napracinha.com.br/2017/02/7-brincadeiras-no-restaurante-com-palitinhos-pra-abrir-mao-do-celular/


GABARITO

Página Anterior Fim

PORTUGUÊS MATEMÁTICA
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02 Élitro-ferida-lojista
01 02

a) 2

b)16
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Aproveite para jogar com a sua família!

TCHAU!!!
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https://br.pinterest.com/pin/388928117819787774/

