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NAO HA NECESSIDADE DE REALIZAR A IMPRESSAO

DESTE MATERIAL.
AS ATIVIDADES NAO SAO OBRIGATORIAS.
OS ALUNOS IRAO REVER ESTAS ATIVIDADES NA

VOLTA AS AULAS.

VAMOS COMECAR!
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VOCE JA DEVE TER OUVIDO FALAR DE FOLCLORE, CERTO? MAS VOCE JA PAROU E
PENSOU SOBRE O SIGNIFICADO DESSA PALAVRA? SEU CONCEITO? AFINAL, O QUE E
FOLCLORE? VOCE SABIA QUE NO BRASIL HA UM DIA DESTINADO A COMEMORACAO DO

https://docero.com.br/doc/nvc50se ()

FOLCLORE?

A ETIMOLOGIA DA PALAVRA FOLCLORE NOS LEVA A DOIS TERMOS EM

INGLES: FOLK E LORE, CUJOS SIGNIFICADOS SAO RESPECTIVAMENTE: POVO E
CONHECIMENTO. TRADUZINDO AO “PE-DA-LETRA”, SERIA ALGO COMO CONHECIMENTO

DE UM POVO OU CONHECIMENTO POPULAR.
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https://docero.com.br/doc/nvc50se

ENTENDEMOS FOLCLORE COMO O REPERTORIO DE HISTORIAS POPULARES (MITOS E
LENDAS) DE UMA DETERMINADA SOCIEDADE, QUE SAO REPASSADAS ORALMENTE
DE UMA GERACAO A OUTRA AO LONGO DA HISTORIA DE UM POVO.

O TERMO FOLK LORE FOI EMPREGADO PELA PRIMEIRA VEZ EM 22 DE AGOSTO DE

1846, CONSAGRANDO ATE NOSSOS DIAS O MES DE AGOSTO COMO MES DO
FOLCLORE. HTTPS//DOCERO.COM.BR/IDOC/NVCS0SE SRk AR 3
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PARA REALIZAR AS ATIVIDADES
PROPOSTAS, VOCE DEVERA LER A
HISTORIA EM QUADRINHO DA TURMA DA
MONICA: “ NOSSO FOLCLORE”.

ATRAVES DA LEITURA CONHECEREMOS UM
POUCO DO QUE E FOLCLORE.
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https://br.pinterest. com/pln/387380005440114943/



https://docero.com.br/doc/nvc50se
https://br.pinterest.com/pin/387380005440114943/

-i_/- A

N YMO=0 =N

£ A FORMA OE PENSAR,
ASIR E SENTIR DE UM
POVD !
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((h';’ ) https://ensinarhoje.com/wp-content/uploads/2019/08/Hist%C3%B3ria-em-Quadrinhos-Turma-da-Monica-Folclore.docx

b o

ACARAIE, VATAPA,
OOCE, MILHO VE

¢

QuEaN ESCREVE
LIVRO , REAL MENT
ENTENDCE TU
FOLCLORE BRAS!-
LEIRO!L

U ESSE

=)

£ A MISTURA Das
DAS R

CULTURAS, \
. DE TUDO 06 BOM

BE CRIATIVO QuUE ©
Pove

gAMO‘_—‘, A sSowvveTeERIAT

: CRIEMN
HEGAR POR ULTIMO B A MULHER
0o SaAro ! .

=

b L e

I

r o



- ATIVIIDADIE 1 -COMPLETE O TEXTO COM APOIO DAS PALAVRAS AO LADO, ESCREVENDO-0OS -
CORRETAMENTE NO SEU CADERNO.

ESTEEO . r— — —
’ e——
ELE E UM NEGRINHO MUITO , QUE ADORA PES PERNA CURUP|RA LUA MATAS TRAVESSURA
FAZER COM AS PESSOAS. T P
SACI USA SEMPRE UM VERMELHO NA CABECA
E VIVE COM UM NA BOCA.
ALEM DISSO, ELE TEM UMA SO. TR

CBRONEN, (CACHND s GORKO o

O E UM MENINO QUE VIVE NAS

ELE E AMIGO DOS E PROTEGE TODA A FLORESTA
DE

L — o (OG0 [w0]  [ns] TERWER

O HOMEM VIRA TODA VEZ QUE NASCE

UM MENINO DEPOIS DE SETE FILHAS.

TTPS://WWW.SOESCOLA.COM/WP-
CONTENT/UPLOADS/2017/07/ATIVIDADES-FOLCLORE-4.JPG

ELE APARECE EM SEXTA-FEIRA DE CHEIA.

O LOBISOMEM E E TEM
NO LUGAR DE UNHAS .
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https://www.soescola.com/wp-content/uploads/2017/07/atividades-folclore-4.jpg
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ATTVIDADIE 2 - CANTE A MUSICA, E, NO SEU CADERNO, REESCREVA-A, FAZENDO

IMPRIMIR.HTML/MUSICA-JUNINA-CAPELINHA-MELAO

UMA BONITA ILUSTRACAO: -
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CAPELINHA DE MELAO 4 . S

~ e

CAPELINHA DE MELAO [- L 2

. DE SAO JOAO e U - -

£ DE CRAVO E DE ROSA, F | >

F. DE MAJERICAO Ll,Lﬂ T 3

SAO JOAO ESTA [ S

DORMINDO S

NAO ACORDA , NAO S

ACORDAI, ACORDAL, 2

ACORDALI JOAO! §
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https://www.soescola.com/2017/05/10-ATIVIDADES-ALFABETIZACAO-FESTA-JUNINA-IMPRIMIR.HTML/MUSICA-JUNINA-CAPELINHA-MELAO

VAMOS APRENDER UM POUCO SOBRE AS HISTORIAS EM QUADRINHOS

HISTORIAS EM QUADRINHOS
O QUE E? SAO CONSIDERADAS TEXTOS LITERARIOS DE ENTRETENIMENTO. ESSE GENERO
TEXTUAL E UTILIZADO PARA CONTAR HISTORIAS COM A AJUDA DE IMAGENS, O QUE
FACILITAA COMPREENSAO DO LEITOR.
MUITAS VEZES ENCONTRAMOS NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS, BALOES, ONOMATOPEIA,
ETC.

ENTAO, PARA QUE SERVEM OS BALOES? ELES SERVEM PARA EXPRESSAR :

FALA PENSAMENTO GRITO
VOCE viu ONDE ESTARA
MEU LIVRO? MEU LIVRO?
..
<>
COCHICHO AMOR IDEIA
" MAO CONTE
ISTO PéARA

DOCPLAYER.COM.BR/9380595-A-LEITURA-EM-QUADRINHOS-NA-ESCOLA-POSSIBILIDADES-PEDAGOGICAS-

: Q\\ MATERIAL-ELABORADO-POR-ALINE-OLIVEIRA-ELIANA-OIKO-E-GHISENE-GONCALVES.HTML@

HTTPS://PT.SLIDESHARE.NET/TEREZINHAPOETIZA/HISTRIAS-EM-QUADRINHOS-48960961



https://pt.slideshare.net/TEREZINHAPOETIZA/HISTRIAS-EM-QUADRINHOS-48960961

- E AS ONOMATOPEIAS? O QUE E ISSO? IMITAM SONS.
AS ONOMATOPEIAS SERVEM PARA DESCREVER OS SONS DO MUNDO, COMO O
LATIDO DE UM CACHORRO, O TOCAR DE UM TELEFONE, O APITO DO TREM, O
CANTO DE PASSAROS, BATIDAS, ETC.

https://www.estudopratico.com.br/onomatopeia/



https://www.estudopratico.com.br/onomatopeia/

~  ATIVIDADE 3 - VAMOS FAZER UMA HISTORIA EM QUADRINHOS?

NA HISTORIA EM QUADRINHOS “NOSSO FOLCLORE” DA TURMA DA MONICA, ALGUNS
PERSONAGENS FICARAM COM MEDO. E VOCE? TAMBEM TEM MEDO DE ALGUM DESSES
PERSONAGENS? QUAL? SERA QUE ELES EXISTEM DE VERDADE? JA TEVE MEDO DE OUTRA
COISA? DO QUE? DE FICAR SOZINHO? DO ESCURO? OU DE BRUXA?

ELABORE UMA HISTORIA EM QUADRINHOS NO SEU CADERNO ATRAVES DE DESENHOS, COM
ESTA TEMATICA, UTILIZANDO OS BALOES OU ONOMATOPEIAS:

©

https://atividadespedagogicas.net/2014/12/historia-em-guadrinhos-para-producao-de-texto.html



https://atividadespedagogicas.net/2014/12/historia-em-quadrinhos-para-producao-de-texto.html
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AGORA QUE VOCE JA OUVIU
FALAR DAS LENDAS, VAMOS
APRENDER UM POUCO DE
UMA LENDA QUE E
APLICADA A MATEMATICA:
A LENDA DO TANGRAM. JA
OUVIU FALAR SOBRE O
TANGRAM, COMO SURGIU,
COMO FUNCIONA?

A TURMA DA MONICA,
TAMBEM VAI NOS CONTAR
UM POUCO SOBRE O
TANGRAM NO PROXIMO
SLIDE.

-
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O QUE E

TANGRAM

Tangram € um quebra-
O-ubo;a inventado pe-
los chineses.

Com ele, podemos criar
varias formas e desenhos.
O Tangram tem sete pegas:
um quadrado, dois tridngulos
grandes, um triangulo meédio,
tridfngulos pequenos e um
paralelogramo. Com o Tan-
gram uma ou mais pessoas po-

dem jogar.

AS REGRAS DESSE

JOGO SAO:

* Usar todas as pecgas para for-
mar figuras.

* Colocar as pecas deitadas e
juntas,

* As pecas devem se tocar
pelo menos em um canto.

* Nao é permitido colocar
uma peca em cima da outra.

* Pode usar as pecas para for-
mar um quadrado, figuras de
animais, pessoas, letras e ou-
tras coisas.

O QUE DIZ A LENDA
DO TANGRAM:

Diz a lenda que um sibio
chinés deveria levar ao Impe-
rador uma placa de jade, mas,
no meio do caminho, o sibio

?

tropecou e deixou cair a placa
que se partiu em sete pedagos
geometricamente perfeitos.
Eis que o sabio tentou remen-
dar e. a cada tentativa, surgia
uma nova figura. Depois de
muito tentar, ele finamente
conseguiu formar novamente
© quadrado e levou ao seu Im-
perador. Os sete pedagos re-
presentariam as sete virtudes
chinesas, das quais, uma delas,
com certeza, seria a paciéncia.
O sibio mostrou a seus amigos
as figuras que havia conseguido
montar e cada um construiu o
seu Tangram.

! \n,J http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013 _unicentro_mat_pdp_rosane _pollon.pdf
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http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013_unicentro_mat_pdp_rosane_pollon.pdf

A HISTORIA DO TANGRAM COM A TURMA DA MONICA

| MONICA, SABE O QUE EU APLEND! A‘.I
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8 EU APLEND! A MISTGUA (\
00 TANGLAMI 4

LEGALI E COMO ELA €7

UM IMPELADCOR CHAMADO TAN

™ DEIXOU SEU ESPELHO
GUADLADC CAIL NO CHAO. I
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EX EU) POSS0 MONTAR AGURAS COM
ESSAS PARTES! JA MONTE UMA!
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ENTAQ ELE QUOU © JOGO CHAMADO
™ 0F TANGLAM!
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CHAMARE! DE TANGRAM!
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{ AM NAD! ELE SE PARTIU EM 7 PARTES! 1 |
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VAMOS CONTAR PRO RESTO DA
TURMA!
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AGORA GUE ELES JA SABEM A
™ HSTORIA DO TANGRAM, CONTARAD -
PARA TODOS!
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A HISTORIA DO TANGRAM COM A TURMA DA
MONICA
UTOR: MOSHINOKI
FEITO PARA TRABALHO ESCOLAR

TRANSCRITO PELO ESPACO EDUCAR



ATIVIDADE 1 - VAMOS CONSTRUIR UM TANGRAN DE PAPEL? VEJA O PASSO A PASSO.
VAMOS PRECISAR APENAS DE UMA FOLHA SULFITE E TESOURA.

1- COM UMA FOLHA DE PAPEL A4, OBTEM 2- DOBRA O QUADRADO AO MEIO E RECORTA-O DE
UM QUADRADO, ATRAVES DAS SEGUINTES MODO A OBTERES 2 TRIANGULOS (A E B).
DOBRAGENS E RECORTE.

3- DOBRA O TRIANGULO AAO MEIO PARA
OBTERES 2 TRIANGULOS MAIS PEQUENOS (1 E 2).

'ﬁ,‘) http://www.diaadiaeducacao.pr.qov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes pde/2013/2013 unicentro_mat_pdp_rosane pollon.pdf



http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013_unicentro_mat_pdp_rosane_pollon.pdf

4- NO TRIANGULO B, MARCA O MEIO, DOBRA O VERTICE 6- DOBRA O TRAPEZIO E RECORTA PARA OBTERES O
OPOSTO E RECORTA-O PARA OBTERES O TRIANGULO 3. TRIANGULO 6 E O PARALELOGRAMO 7.

a4 LN
: w :‘ ? )
5 - DOBRA O TRAPEZIO AO MEIO, VOLTA A DOBRAR 7- NO FIM PODES VOLTAR A JUNTAR AS FIGURAS DO
UMA DAS PARTES E RECORTA-O DE MODO A OBTERES TANGRAN E TENTAR CONSTRUIR OUTRAS FIGURAS.

O TRIANGULO 4 E O QUADRADO 5.

2d 7
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http://www.diaadiaeducacao.pr.qov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes pde/2013/2013 unicentro_mat_pdp_rosane pollon.pdf ‘fﬁ,)\ f



http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013_unicentro_mat_pdp_rosane_pollon.pdf

ATTVIDADIE 2 - ANALISE AS FIGURAS GEOMETRICAS QUE SAO SETE PECAS

DO TANGRAN. MARQUE A ALTERNATIVA ONDE ESTAO AS FORMAS DE
CADA UMA DAS SETE PECAS:

A—( )5 TRIANGULOS DE VARIOS TAMANHOS; 1 QUADRADO;
1 PARALELOGRAMO. /

B—( )3 TRIANGULOS DO MESMO TAMANHO, 2 QUADRADOS.

C—( )1TRIANGULO E 6 QUADRADOS.

D—( )3RETANGULO, 2 QUADRADOS E 2 TRIANGULOS.

http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013 _unicentro_mat_pdp_rosane _pollon.pdf
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http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013_unicentro_mat_pdp_rosane_pollon.pdf

......

"4

T TS S Y \
[0 SN St S0t T e iy U vy L U
A b ol Ll dalla

LS =
A P s RUT B Lo b v
B B 2 et BVEL| Uen S0 S04 Wl ot P

Jo L W HEIEIT B W

ATIVIDADIE 3 - USANDO AS SETE PECAS DO TANGRAM TENTE FORMAR AS SEGUINTES
FIGURAS:

NG

http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013 unicentro_mat_pdp_rosane pollon.pdf
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http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/2013_unicentro_mat_pdp_rosane_pollon.pdf

ATIVIDADIE 4 - LOUCO POR UM OSSINHO

OS LOBISOMENS PODEM PARECER ASSUSTADORES, MAS O LOBISOMEM LOURIVAL
GOSTA MESMO E DE COLETAR OSSINHOS NA LUA CHEIA. DESTA VEZ, ELE CONSEGUIU
JUNTAR 9 0SSINHOS E QUER ENTERRA-LOS IGUALMENTE EM 3 BURACOS QUE CAVOU.
QUANTOS OSSINHOS SERAO COLOCADOS EM CADA BURACO? DESENHE ESTES
BURACOS NO SEU CADERNO E VA COLOCANDO OS OSSINHOS UM A UM, E DESCUBRA
QUANTOS FOI ENTERRADO EM CADA BURACO.

DEPOIS MARQUE A RESPOSTA CORRETA:
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https://i0.wp.com/miriamveiga.com.br/wp-content/uploads/2030/05/24.08-Problemas-Folclore-Lobisomem-e-Mula-sem-cabe%C3%A7a-fl-1.jpg?ssl=1

GABARITO:
ATIVIDADE 1: ESTE E O SACI.

ELE EUM NEGRINHO MUITO LEVADO, QUE ADORA

FAZER TRAVESSURA COM AS PESSOAS.
SACI USA SEMPRE UM GORRO VERMELHO NA
CABECA E VIVE COM UM CACHIMBO NA BOCA.

O CURUPIRA E UM MENINO QUE VIVE NAS MATAS.

ELE E AMIGO DOS ANIMAIS E PROTEGE TODA A
FLORESTA DE CACADORES.

O CURUPIRA TEM CABELOS VERMELHOS E OS PES
VORADOS PARA TRAS.

O HOMEM VIRA LOBSOMEM TODA VEZ QUE
NASCE UM MENINO DEPOIS DE SETE FILHAS.
ELE APARECE EM SEXTA-FEIRA DE LUA CHEIA.
O LOBSOMEM E PELUDO E TEM GARRAS

NO LUGAR DE UNHAS.

ATIVIDADE 2:
CAPELINHA DE MELAO

CAPELINHA DE MELAO
E DE SAO JOAO
E DE CRAVO E DE ROSA,
E DE MAJERICAO
SAO JOAO ESTA DORMINDO
NAO ACORDA , NAO
ACORDAI, ACORDALI,
ACORDALI JOAO
ATIVIDADE 3: ESTA ATIVIDADE
DEPENDERA DA CRIATIVIDADE
DO ALUNO OU A ALUNA.



® ®

MATEMATICA
ATIVIDADE 1: PARA A CONSTRUCAO DO TANGRAM O ALUNO OU A ALUNA DEVERA
TER MUITA ATENCAO.

ATIVIDADE 2 - O TANGRAM POSSUI 5 TRIANGULOS DE VARIOS TAMANHOS:
1 QUADRADO:; 1 PARALELOGRAMO. RESPOSTA CORRETAE ALETRA-A

ATIVIDADE 3 - COLOQUE AS PECAS NOS LUGARES CORRETOS. | P

ATIVIDADE 4: NOS BURACOS DEVERAO SER ENTERRADOS 3 OSSOS. RESPOSTA
CORRETA E A LETRA- C
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